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IL FINALE DI DUE DAME CONTRO UNA 
 
Che cos’è il finale? 
E’ la fase ultima della partita, quando sono rimasti pochi pezzi. 
 
In questo capitolo impariamo a giocare il finale di due dame 
contro una, il più importante fra i finali in cui sono presenti 
soltanto dame.   
E’ il più noto fra i finali cosiddetti di “superiorità”, cioè quelli in 
cui un colore ha più dame dell’avversario. Conoscerlo è 
indispensabile. 
 
Nel diagramma 11.01 è presentato il caso in cui il 
partito inferiore offre la maggior resistenza, 
rifugiandosi nel biscacco. 
 
 
Diagramma 11.01 
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Il Bianco, per vincere, deve scalzare il Nero dal suo rifugio: 
 
1)  18-21  (ovviamente se la dama nera fosse 

in 25 la manovra inizierebbe 
dall’altro lato con 22-26)   

1)  ………. 29-25  
2)  22-18 
 
Il B. protegge la propria dama in 21 e forma 
un’ariete per sfondare il biscacco. 
 
2)  ………..      25-29 
3)  21-25 29-26  
4)  25-29 26-30 Il Nero è stato costretto ad uscire 

dal biscacco 
 
 
Siamo giunti alla posizione del diagramma 11.02.  
 
Diagramma 11.02 
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5)  18-14       
Inizia una piccola manovra di aggiramento. La 18-22 sarebbe 
una perdita di tempo perché il Nero risponderebbe con 30-26. 
5)  ………      30-27   
6)  14-19     27-30  
7)  19-23       
 
E’ stata raggiunta la posizione del diagramma 11.03: la dama 
nera non ha scampo e qualunque mossa effettui sarà 
catturata. 
  
Diagramma 11.03 
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Ricorda 
 
Nel finale di due dame contro una: 
1. la miglior difesa si ottiene rifugiandosi nel biscacco; 
2. per vincere il partito superiore deve scalzare la dama dal biscacco.  
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